Bataille de pions — Regles du jeu
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Si 'adversaire est bloqué et que I'on peut g .
jouer, c’est gagné. i,
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Ici, c’est aux blancs de jouer. Ils sont IFEY” § >
blogués, les noirs peuvent avancer le pion sl f% ‘;; .
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Si I'adversaire n’a plus de pion, c’est s
gagné.
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Ici, c’est aux noirs de jouer. S’ils prennent 6

le pion blanc, ils gagnent. 5
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‘ Trait aux noirs .
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Partie nulle (égalité) : les deux joueurs sont bloqués.




