
Bataille de pions – Règles du jeu 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Le premier qui amène un pion sur la 
dernière rangée a gagné.  
 
Ici, les blancs jouent et gagnent. 
 

Si l’adversaire est bloqué et que l’on peut 
jouer, c’est gagné.  
 
Ici, c’est aux blancs de jouer. Ils sont 
bloqués, les noirs peuvent avancer le pion 
d. Les noirs ont gagné.  
 

Trait aux blancs 

Trait aux blancs 

Trait aux noirs 

Si l’adversaire n’a plus de pion, c’est 
gagné. 
 
Ici, c’est aux noirs de jouer. S’ils prennent 
le pion blanc, ils gagnent.  
 

Partie nulle (égalité) : les deux joueurs sont bloqués. 
 


